1. iSIMLER VE HAREKETLER V)

15 - 20 dk.
Amaclar Ogrencilerin birbirlerinin isimlerini 6grenmelerini ve eglenceli bir etkinlikle kay-
nasmalarini saglamak
Malzeme Yok
1 1. SECENEK

» Ogrencilerinize eglenceli bir tanisma etkinligi yapacaginizi séyleyin. Ogrencilerinizden ayaga
kalkmalarini, bir daire olusturmalarini isteyin ve etkinligin yénergesini aciklayin:

“Once ben ismimi soyleyerek baslayacadim. Ama ismimi séylerken bir hareket yapacagim. Sonra tim
sinif ayni hareketi yaparak ismimi sdyleyecek. Anlastik mi? Bu hareketler neler olabilir?”

» Ogrencilerinizin énerilerini alin, gerekiyorsa siz de ekleyin. Bu hareketler; g6z kirpma, parmak
saklatma, kafa kasima, kendi etrafinda dénme, ziplama, elini beline koyma gibi herhangi bir ha-
reket olabilir. Herkes birbirinin ismini 6grenene kadar bu oyunu oynayin.

B 2. SEGENEK (sayica kiigiik gruplar icin)

» Ogrencilerinize eglenceli bir tanisma etkinligi yapacaginizi sdyleyin. Ogrencilerinizden ayaga
kalkmalarini, bir daire olusturmalarini isteyin ve etkinligin yénergesini aciklayin:

.

‘Her birimiz isimlerimizi sdylerken bir hareket yapacagiz. Bu hareketler 36z kiroma, parmak §ak|atma,\
kafa kasima, kendi etrafinda dénme, ziplama, elini beline koyma gibi herhangi bir hareket olabilir. Ama
bunu yapmadan &nce, bizden éncekilerin hepsinin isimlerini sdyleyip hareketlerini tekrar edecesiz.
Once ben ismimi sdyleyerek ve bir hareket yaparak baslayacagim. Sonra yanimdaki arkadasiniz énce
benim adimi soyleyerek yaptigim hareketi tekrar edecek. Sonra da kendi ismini sdyleyerek baska bir
hareket yapacak. Bir sonraki arkadasiniz dnce benim ismimi sdyleyerek benim yaptigm hareketi yapa-
cak. Sonra ikinci arkadasinizin ismini sdyleyerek onun hareketini yapacak ve son olarak da kendi ismini

Kséyleyecek ve bdyle devam edecegiz. Anlastik mi?” J

» Ogrencilerin takildiklari yerde birbirlerine yardimci olmalari icin tesvik edin. Herkes birbirinin
ismini 6grenene kadar bu oyunu oynayin.

( ’¢) DEGERLENDIRME SORULARI

O Hepimiz birbirimizin ismini 6grendik mi?
O Bu sekilde tanigsmak nasil bir duygu? Neler hissettiniz? Etkinlige iligkin neler sdylemek istersiniz?

LepIuUiT ewsiue] ﬁ
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9. Sinif Uyum Programi Uygulama Kilavuzu

2. RESMIMDEN SOYLE V)

20-30 dk.

Amaclar Ogrencilerin birbirilerini ve sizi daha yakindan tanimalarini saglamak
Malzeme Katilimci sayisi kadar A4 kagidi, pastel boya

» Bu etkinlik bir tanisma etkinliginden ¢ok, 6grencilerinizi daha yakindan tanimaniz icin tasarlan-
mis bir etkinliktir. Bu nedenle herhangi bir tanigma etkinliginin hemen ardindan uygulamaniz
onerilir.

» Bir tanisma etkinligi ile 8grencilerinizin isimlerini 6grendikten sonra su yénergeyi verebilirsiniz:

“Simdi herkes birbirinin ismini 63rendigine gére, birbirimizi biraz daha yakindan tanimaya ne dersiniz?
Once ben sizlere kendimi tanitacagim. Ama bunu sadece resimlerle, sembollerle ve rakamlarla yapaca-
3im. Bakalim tahtaya cizdiklerimden bana iliskin bilgileri bulabilecek misiniz?”

» Tahtaya sizi anlatan resimler cizin. Ornegdin seyahati seviyorsaniz bir bavul ya da bir ucak resmi,
okumaktan hoslaniyorsaniz bir dolu kitap resmi, iki kardesiniz varsa iki kisi ¢izebilir ya da rakam-
la 2 yazabilirsiniz.

» Ogrencilerinizin yanitlarini aldiktan sonra onlardan ayni sekilde kendilerini tanitmalarini isteyin:

Simdii sizler de dagittgim kagitlara resimler ya da semboller cizerek kendinizi bize tanitin. Glizel cizme-
nize gerek yok. Sadece birbirimizi tanimak icin yapiyoruz bu etkinligi.

» Ogrencilerinizin galismalari igin biraz siire verin, bu arada siralarin arasinda dolasip yardima
ihtiyaci olanlara destek olun.

» Siire tamamlandidinda géniilli olan bir 8grencinizden baslayin. Ogrencilerinizin birbirlerinin re-
simleriyle alay etmesine kesinlikle izin vermeyin. Anlasiimayan resimlerin ne oldugunu sorabi-
lirsiniz.

( % DEGERLENDIRME SORULARI

O Birbirinize iligkin neler 6grendiniz? Neler ilginizi ¢ekti?
O Bizimle ortak 6zellikte olan arkadaslarimiz var mi? Ortak yonleri paylasmak isteyen var mi?
O Hangi yonleriniz farkh? Farkl yonleri paylasmak isteyen var mi?
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3. MUZiKLi BALONLAR e

30-45 dk.

Amaclar Ogrencilerin tanismalarini ve kaynasmalarini saglamak
Malzeme Katilimci sayisi kadar balon, tahta kalemi ya da kalin u¢lu keceli kalem, hazir yaka
kartlari (yoksa bunu A4 kagit ve toplu igne ile kendiniz yapabilirsiniz) ve mizik

» Ogrencileriniz icin hazir yaka karti temin ettiyseniz, bir tanisma etkinligi yapacaginizi séyleye-
rek bunlari 6grencilerinize dagitin.

» Hazir yaka kartlari yoksa oturum &éncesinden A4 kadgitlarini alti esit parcaya bdlerek 6grenci
sayisi kadar klgik kagitlar elde edin.

» Ogrencilerinize bir tanisma etkinligi yapacaginizi sdyleyin:

“Hadli gelin birbirimizi taniyalim ve bunu da eglenceli bir bicimde yapalm. Oncelikle her birinize kiicik
bir kagit ve bir toplu igne daZitacagim. Simdi hepimiz isimlerimizi bu klicUk kagitlara yazalim ve yakamiza
ilistirelim. Herkes ismini yazai mr?”

» Ogrencilerinizin her birine sismemis birer balon verin: Simdi sizlere dagdittigim bu balonlari
sisirmenizi ve lizerlerine isimlerinizi yazmanizi istiyorum. Herkes hazir mi?

» Daha sonra mizigi acarak su yénergeyi verin:

“ Simdi muzikle birlikte balonlan havaya atacaksiniz ve muzik caldigi surece onlar yere distirmemeye
calisacaksiniz. Mizigi durdurdugumda herkes bir balon yakalayacak ve Uizerinde ismi yazili arkadastyla
gidip bir slre sohbet edecek ve onu tanimaya calisacak. Sonra tekrar muzik caldiginda balonlarr yeni-
den havaya atacasgiz ve bdyle devam edecek”.

» 5-6 kez muzigi baslatip durdurun ve dgrencilerin mimkin oldugunca ¢ok arkadasiyla sohbet
etmesini saglayin.

( ’¢) DEGERLENDIRME SORULARI

O Kim, kimlerle tanisti?
O Birbirinize iligkin neler 6grendiniz?
O Etkinlige iliskin duygu ve dusinceleriniz nelerdir?

LepIuUiT ewsiue]
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30 dk.

Amaclar Ogrencilerin eglenceli bir bicimde birbirlerinin isimlerini ve ortak dzelliklerini 6§-
renmelerini saglamak
Malzeme Yok

» Ogrencilerinize bir tanisma etkinligi yapacaginizi sdyleyin ve onlardan ayaga kalkmalarini iste-
yin.

» Su yodnergeyi verin (Her bir yonergeden sonra 6grencilere farkl kisilerle tanismak icin yeterli
zaman vermeye 6zen gosterin):

“Simdli ben sizlere sirayla bazi ydonergeler verecegim. Siz o ydnergeleri yerine getirdikten sonra yaniniz-
dakilerle ya da gruounuzdakilerle tanisacaksiniz. Baslayalim mi?”

» Isminize gére alfabetik siraya gegin ve yaninizdakilerle tanisin.
» Ayni futbol takimini tutanlarla bir grup olusturun ve gruptakilerle tanisin.

» Dogdugunuz aya goére gruplara ayrilin ve gruptakilerle tanisin (E§er o ayda dogan tek bir
6grenci varsa yanina gidin. Hangi ayda ve ginde dogdugunu sorun ve kendinize iliskin bilgileri

paylasin).
» Sevdiginiz yemedge gdre gruplara ayrilin ve gruptakilerle tanisin.
» Sevdiginiz derslere gore gruplara ayrilin ve gruptakilerle tanisin.
» Ydnergelere yenilerini ekleyebilirsiniz.

» Herkesin birbiriyle tanistigina emin olana kadar devam edin.

( ’®) DEGERLENDIRME SORULARI

O Herkesle tanisma sansiniz oldu mu? Hangi gruplara dahil oldunuz?
O Birbirinize iligkin neler 6grendiniz?
O Kendinizi nasil hissediyorsunuz? Su anda gruba iliskin duygu ve dusiinceleriniz neler?
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5. SIFATLAR VE iSIMLER (L)

15 dk.

Amaclar Ogrencilerin edlenceli bir bicimde birbirlerinin isimlerini ve ézelliklerini 6grenme-
lerini saglamak

LepIuUiT ewsiue]

Malzeme Yok

» Ogrencilerinize bir tanisma etkinligi yapacaginizi sdyleyin ve onlardan ayaga kalkarak bir daire
olusturmalarini isteyin.

» Su ydnergeyi verin:

“Simdi her birimiz isimlerimizi sdyleyeceSiz. Ama isimlerimizin basina ayni harfle baslayan ve bizi nite-
leyen olumlu bir sifat ekleyecesiz. Ormegin; Azimli Ayse, Biricik Binnaz, Ozel Ozge, Mert Mustafa gibi.
Unutmaymn, olumsuz bir sifat yok. Once ben basliyorum. Sonra yanimdaki arkadasiniz énce benim ismi-
mi sifatimla beraber sdyleyecek, sonra kendi ismini sifatiyla beraber sdyleyecek. Bir sonraki arkadasiniz
once benden baslayacak, sonra arkadasinizin sifatini ve ismini sdyleyecek, son olarak da kendi sifatiyla
ismini sdyleyecek ve boyle devam edeceSiz. Anlastik mi?”

» Tembel, Cirkin, Yalanci gibi olumsuz sifatlara izin vermeyin.

» Herkes birbirinin ismini 6grenene kadar bu oyunu oynayin.

@ DEGERLENDIRME SORULARI

O Herkes birbirinin ismini ve onu niteleyen sifatlari 8grendi mi?
O Etkinligi nasil buldunuz? Duygu ve disinceleriniz?
O Boyle tanismak size neler hissettirdi?

Ozel Ozge Biricik Binnaz
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30 dk.
Amaclar Ogrencilerin eglenceli bir bicimde birbirlerini tanimalarini saglamak

Malzeme Her katilimci igin iki parca kagit (A4 kagidini dorde katlayip dért parcaya bdélin),
katilimci sayisi kadar toplu igne, bir kutu.

» Ogrencileriniz icin hazir yaka karti temin ettiyseniz, bir tanisma etkinligi yapacaginizi sdyleye-
rek bunlar1 6grencilerinize dagitin. Hazir yaka kartlari yoksa oturum éncesinden A4 kagitlarini
alti esit parcaya bélerek 6grenci sayisi kadar kiiciik kagitlar elde edin. Ogrencilerinize bir tanis-
ma etkinligi yapacadinizi soyleyin:

«“

‘Hadli gelin birbirimizi taniyalim ve bunu da eglenceli bir bicimde yapalm. Oncelikle her birinize iki
parca kagit ve bir toplu igne dagitacagim. Simdi hepimiz isimlerimizi kdgitlardan birisine yazalim ve
yakamiza ilistirelim. Herkes ismini yazdi mi?”

(o2 )
N

» Suyobnergeyi verin:

«“

‘Simdii gelin dedektiflik oyunu oynayalim. Her birimiz birer detektifiz ve bizden istenen kisiyi bulmamiz
gerekiyor. Elinizdeki kagida fiziksel gdrintstimiize ait iki ¢zellik yazacagiz. Ornegin; kahverengi saclar,
kahverengi g&zler gibi. Ya da guzel disler, 40 numara ayaklar gibi. Dis gorinUsunize ait neyi istiyorsaniz
onu yazabilirsiniz. Ama biraz zor olsun olur mu?”

(osew )
NI

» Ogrencilerin calismalarina izin verin ve yénergeyi vermeye devam edin:

«“

‘Simdi bu kagitlan dorde katlayip su kutunun icine atacagiz. Daha sonra herkes bu kutudan bir kagit
cekecek. Ama bu kagidin kendimizin olmamasina dikkat edecegiz.”

(o )
\__/

» Kendiniz de dahil herkesin kutudan bir kagit cekmesini saglayin ve yonergeyi vermeye devam
edin:

«“

‘Simdi ayaga kalkip sinifta dolasacagiz ve elimizdeki kagidin kime ait oldugunu bulmaya calisacagiz.
Ama birbirimizle hi¢ konusmayacagiz”.

o
\__/
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> Bes dakika konusmadan serbestce dolasin ve yonergeyi tamamlayin:

ﬁ

Z

“Simdi yerlerimize ddnelim ve elimizdeki kagidin arkasina bu tarifin kime ait olduguna iliskin tahminimizi
yazalim. Herkesin tek bir tahmin hakkr olacak. Bitti mi? Kim baslamak ister?”

L9IjuRf1g ewsiue |

f ’®) DEGERLENDIRME SORULARI

O Kac kisi dogru tahmin etti?
O Kimler aradigi kisiyi kolayca buldu ve bunu nasil yapti?
O Etkinlik sliresince neler hissettiniz?

Ka'z\verengi

gézler

——
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7. TAHMIN ET BAKALIM @

45 dk.

Amaclar Ogrencilerin tanismalarini ve birbirlerini biraz daha yakindan tanimalarini saglamak
Malzeme Yok

» Ogrencilerinize bir tanisma etkinligi yapacaginizi séyleyin ve onlardan ayaga kalkmalarini iste-
yin.

» Su ybnergeyi verin:

“Ben size bazi 6zellikler okuyacagim sizler o &zellige sahip oldugunu dustindugunuz kisiyi ya da kisileri
bulup tanisacaksiniz. Hazir misiniz?”

» Asagidaki 6zellikleri okuyun. Ogrencilerin miimkiin oldugunca fazla kisiyle konusmasini sagla-
yin:
e Sizinle ayni boyda oldugunu diisiindligiiniiz kisileri bulun ve tanisin.
e Sizinle ayni ayakkabl numarasina sahip oldugunu diisiindiigiiniiz kisileri bulun ve tanisin.
e Sizinle ayni yerde dogdugunu disiindiigliniiz kisileri bulun ve tanisin.
e Sizinle ayni takimi tuttugunu diistindtigliniiz kisileri bulun ve tanisin.
o Sizinle ayni dersi sevdigini diistindiiginiiz kisileri bulun ve tanisin.
e Sizinle ayni hobiye sahip oldugunu disiindiigiiniiz kisileri bulun ve tanisin.
e Sizinle ayni sayida kardese sahip oldugunu diisiindlgiiniiz kisileri bulun ve tanisin.
e Sizinle ayni ayda dogdugunu diistindigiiniiz kisileri bulun ve tanisin.
e Sizinle ayni rengi sevdigini diistindligiiniiz kisileri bulun ve tanisin.

e Sizinle ayni tiir mizikten hoslandigini diisiindiigiiniiz kisileri bulun ve tanisin.
» Bu ybnergelere baska yonergeler de ekleyebilirsiniz.

» Ogrencilerinizin mimkiin oldugunca cok kisiyle tanistigindan emin oldugunuzda degerlendirme
sorularini tartisarak etkinligi sonlandirin.

( % DEGERLENDIRME SORULARI

O Kac kisiyle tanistiniz? Kag¢ gruba dahil oldunuz? Tanismadiginiz kisiler kaldi mi?

O Kimler aradigi kisiyi kolayca buldu ve bunu nasil yapti?

O Simdi birbirinizi daha yakindan tanidiginizi distiniyor musunuz? Bu size neler hissettirdi?
O Bir gruba dahil oldugunuzda neler hissettiniz?
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8. TAM iSABET! &

30 dk.

Amaclar Ogrencilerin birbirlerini daha yakindan tanimalarini, kaynasmalarini saglamak
Malzeme Katilimci sayisi kadar “Tam Isabet” sayfasi

» Ogrencilerinize bir etkinlik yapacaginizi sdyleyin ve onlardan ayaga kalkmalarini isteyin.

» Su ydnergeyi verin:

“Simdii sizlerle bir oyun oynayacagiz. ismi “Tam Isabet”. Sizlere tizerinde bir takim bilgiler yazill bir kagit
dagitacagm, bir tane de kendim alacagim. Daha sonra Uzerinde yazill bilgilere uyan arkadaslarmizi
bulup kutucuklara onun ismini yazacagiz. Ayni kisiyi birden fazla kutucuga yazmak yok. Anlastik mi? En
once bitiren kazanir”.

» Ogrencilere “Tam isabet” sayfasini dagitin ve doldurmalari icin 10 dakika verin.

» Surenin bitiminde tim isimleri dolduran 8grencinizi birinci ilan edin ve alkislayin. Kimlerle tanig-
tigini 6grenin.

» Dederlendirme sorularini tartisarak etkinligi sonlandirin.

(% DEGERLENDIRME SORULARI

O Kimlerin sizinle ortak dzelliklere sahip olduklarini kesfettiniz?
O Arkadaslarinizi bulmak zor oldu mu? Bu zorlugu nasil astiniz?
O Birbirinizi yakindan tanimak size neler hissettirdi?

KIM TAMIRAT
YAPABILYOR?

Leplu ewsiue] ﬁ
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TAM iSABET!

~ ENCOK
KIMIN KARDESI VAR?

KiM BIR MUZIK
ALETI CALYOR?

Kim SiZIN KiM SENINLE Kim
EVE YAKIN AYNI MESLEG] FUTBOL
OTURUYOR? SECMEK ISTIYOR? OYNUYOR?
KIMIN KEDISI VAR? - KiM YUZME BILIYOR?
MOR RENGI KIM YARISMA KiM SENIN EN COK
~ENCOK PROGRAMLARI SEVDIGIN SARKIYI
KIM SEVIYOR? SEYRETMEY| SEVIYOR? SEVIYOR?

ENCOK KiM
KIM SEYAHAT OKULA BIR TASITLA
ETMIS? GELIYOR?

CKMING Kim
OKULA EN YAKIN RESIM YETENEG DANS ETMEY]
OTURAN Kim? VAR? SEVIYOR?
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9. MAKARNA / PILAV PARTISI V)
120 dk. (6Gle yemegi zamani)

Amaclar 9. sinif 8grencilerinin buydk siniflarla tanigmalarini ve kaynagmalarini saglamak
Malzeme Plastik tabak, kasik ve bardak; herkese yetecek kadar makarna/pilav; herkese
yetecek kadar icecek, ses sistemiyle mizik yayini

¢
N KAZANIMLAR

2 Ogrenciler birbirlerine karsi bir asinalik kazanir.

2 Buyuk siniflarla etkilesim kurulur.

2 Eski 6grenciler sorumluluk alirlar.

2 Yeni dgrencilerin bayuk siniflara iliskin kaygilari azalir.
2 Ogrenci katilimi saglanmis olur.

Bl HAZIRLIK
e GUlniln belirlenmesi:

Blylk siniflar da bu etkinlige dahil olacaklari igin okulun acildidi ilk haftanin bir giini bu etkinlik
icin uygun olacaktir.

o Ogrenci Liderlerinin belirlenmesi ve hazirlanmasi:

Ust siniflardan her siniftan bir kiz bir erkek 6grenci secin. Bu say! 9. sinif mevcutlarina gére
artirilabilir; ancak esit sayida kiz ve erkek lider oldugundan emin olun. Sececediniz 6grencilerin
akademik basarilarinin yiksek olmasi bir dlcit teskil etmemektedir. Burada 6nemli olan segece-
giniz 8grencilerin belirli becerilere ve 6zelliklere sahip ddrenciler olmasidir. Ogrenci liderlerinizi
etkili iletisim becerileri, sorun ¢c6zme becerileri, arkadas edinme becerileri ylksek; yardimsever,
sorumluluk alabilen ve disa donlk dgrenciler arasindan se¢gmeye 6zen goésterin.

Ogrenci seciminden sonra éJrencilere ne amacla onlari sectiginizi anlatin ve Ogrenci Lideri olmak
isteyip istemediklerini sorun. Génulld olmayanlarin yerine baska 6grenciler secin. Tum st siniflari
dolasarak, 9. siniflarla kaynasmak tizere bdyle bir yemek diizenlendigini; sadece Ogrenci Liderle-
rinin degil, herkesin bir sorumlulugu oldugunu ve onlardan yardim istediginizi séyleyin. Onlardan
candan ve yardimsever bir bicimde 9. siniflarla sohbet etmelerini ve varsa sorularina cevap verme-
lerini isteyin.

Ogrenci Liderleriyle bir toplanti yaparak etkinligi detayl bir bicimde planlayin. Kimin, neyi, ne za-
man, nasil yapacadgini ve neye ihtiya¢ duyuldugunu belirleyin.

0 Masa dizeni nasil olacak? (Eskilerle yeniler nasil oturacaklar?)
o Ogrenciler yemeklerini nasil alacaklar?

o Miuzik olursa muzikten kim sorumlu olacak?

N
w

LepIIUB)g ewsiue]
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o Birisi konugsma yapacak mi?
o Ogrenciler mekana nasil alinacaklar?
e Eski 6grencilerden yararlanma:

9. sinif tekrari yapan égdrencilerinizden de yararlanabilirsiniz. Ogrenci Liderlerinin gdzetiminde
mekani diizenleyebilir; yeni 6grencilerin bir diizen icinde mekana alinmasini saglayabilirler.

e Mekani hazirlama:

Olumlu bir atmosfer yaratilmasi icin insanlarin g6z temasi kuracak ve birbirlerini duyacak bir
bicimde oturmalari uygun olacaktir. Bu nedenle masalarin 8-10 kisiyi alacak sekilde dizenlen-
mesi uygun olacaktir. Her masaya en az 3-4 tane blyuk sinif 6grencilerinin oturdugundan emin
olun. Bu yliizden belki de her masaya kag 9. sinif, kag tst sinif 6grencisinin oturacagini dnceden
belirlemeniz ve 9. siniflari bu diizene gére oturtmaniz daha uygun olacaktir.

Eder konusma ya da bir sunum yapilacaksa mikrofon ve yansiticinin hazirlanmasi, konusacak kisiyi
kimin davet edeceginin belirlenmesi gerekir.

Duvarlara “Hos Geldiniz 9. Siniflar” ya da “Hos Geldiniz 2017 Mezunlar1” gibi yeni 6grencilerin ken-
dilerini okula ait hissedecekleri afisler asabilirsiniz. OJrenci Liderleri bu afislerin yapiimasina ve
asllmasina yardim edebilirler.

« Ihtiya¢ duyan égrencilerle ilgilenme:

Hazirlik asamasinda engeli olan, fazla ¢ekingen ya da fazla hareketli 6grencilerle hangi 6gret-
menlerin ilgilenecedine de karar vermeniz uygun olacaktir.

1 PARTI ZAMANI

o Ogrencilerin mekana alinmasi:

Oncelikle 9. siniflardan baslayarak dgrencileri mekana alin ve Ogrenci Liderleri ya da eski 8gren-
ciler tarafindan yerlerine oturmalarini saglayin. Daha sonra ayni sekilde biyik siniflari mekana
alin ve 9. siniflarla karisik bir bicimde oturmalarini saglayin. Her masaya bir ya da iki Ogrenci
Liderinin de oturmasina 6zen goésterin.

e Varsa konusma ya da sunumun yapilmasi:

Okul mudurd, madar yardimcr ya da bir 6gretmen sicak bir bicimde 6drencilere kisa bir “Hos
Geldiniz" konugmasi yapabilir ya da 6grencilerin kendilerini okula ait hissedecekleri bir kisa bir
film gosterilebilir.

e Mizik yayininin baslamasi:

Mizigin sesinin 6grencilerin sohbet etmelerine izin verecek sekilde ayarlanmasi uygun olacak-
tir.
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Yemeklerin dagitiimasi:
Yemekler ya 6grencilerin destegiyle dagitilir ya da self servis olarak almalari saglanir.
iletisimin kolaylastiriimasi:

Ogrenci Liderlerinin ve gérevli 6gretmenlerin masalari dolasarak sohbet etmelerini ve her seyin
yolunda gidip gitmedigini kontrol etmelerini saglayin.

ONEMLi NOTLAR

Eder zaten 6gle yemegi veren bir okulsaniz, béyle bir organizasyon sizin i¢in zor olmayacaktir.
Ozel olarak makarna ya da pilav yapmaniza gerek yoktur. Sadece gerekli hazirliklari yaparak da
bdyle bir etkinlik dizenleyebilirsiniz.

pepiuRa ewéiue ] ﬁ

Eder 6gle yemedi vermiyorsaniz ve bdyle bir organizasyon gercgeklestirmek icin kosullariniz uy-
gun degilse 9. sinif ve Gst siniflari kaynastiracak baska etkinlikler yapabilirsiniz. Ornegin ayni
etkinligi bahcede yemek olmadan da dizenleyebilirsiniz. Bunu bir “tanisma ¢ay!” olarak da or-
ganize edebilirsiniz.

HOS GELDiNiZ 2018 MEZUNLAR!

Y
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10. OGRETMENLERIMIZI TANIYALIM @
Her bir 6gretmen icin 10 dk.

Amaclar Ogrencilerin 6gretmenlerini tanimalarini saglamak; derslere iliskin bilgilenmeleri-
ni saglayarak motivasyonlarini ylikseltmek
Malzeme Yok

* Bu etkinlik 6zellikle 6gretmen sayisi az olan okullar igin uygundur.

-\

’
\

o

Ogretmene Not

Eger 6grenci; NE 6grenecegini, NEDEN 6grenecedini, NASIL dgrenecedini bilirse 6grenme daha kolay ve etkili gerceklesir. 0g-
rencilerin basarisini olumlu yonde etkilemek icin dersinizi asagidaki esaslara gére tanitmanizin ve hazirlamanizin yararli olacag
disuntimektedir:

1. (Sinif diizeyini esas alarak) Dersinizi 6grenciye nasil tanitabilirsiniz? Bu alanin kapsami nedir (Genel hatlari ile)? Bu dersin énemi ve
gereQi nedir (Giinlik yasamda ne isimize yarar, sonraki egitim basamagi ve meslek alanlari agisindan yeri ve yararlari nelerdir vb.)?

Dersinizi 6grencilerinize sevdirmek ve onlari derse gudtlemek igin ne gibi yaklasimlar, yontem ve teknikler uygulayabilirsiniz?
Derste kullanacaginiz kaynaklar, arag ve geregler nelerdir?
Bir derste basanli olmak igin 6grencilerinize nasil bir ¢alisma yéntemi dnerirsiniz?

o> LN

Degerlendirmeyi nasil yapacaksiniz?

» Ogretmenler, Uyum Programi boyunca tiim siniflari sirayla dolasarak kendilerini tanitirlar:

Merhaba cocuklar benim ismim ................... (isminizi sdyleyin). Bu sene ben de sizin 63retmenleri-
nizden biri olacagim. Sizin hangi dersinize gireceSimi siz tahmin edeceksiniz. Bana sorular soracaksiniz
ama bunlar benim “Evet” ya da “Hayir” diye cevap verecegim sorular olacak. Omegin, “Dersinizde
defter kalem kullanacak miyiz?” gibi. Anlastik mi?

» Ogrenciler sorularla bransinizi tahmin ettikten sonra yukaridaki kutucukta énerilen esaslari gz
ondnde bulundurarak dersinizi tanitin. Daha sonra asagidaki sorulari tartisabilirsiniz:
e Benim dersime iliskin merak ettiginiz konular var mi?
e Benim dersime iligkin neler distntyorsunuz?
e Buderste neler 6greneceginizi distindyorsunuz?
e Budersle araniz nasil?

e Sizi endiselendiren konular var mi? (EGer varsa bu endiselerini giderin)

-\

’
\

o

Ogretmene Not

Burada yazilanlar size yol gostermek iizere verilmis yonergelerdir. Elbette kendinizi farkli bigimde de tanistirabilirsiniz. Onemli olan,
ogrencilerinizle olumlu bir iliski kurabilmeniz ve varsa 6grencilerinizin dersinize iliskin 6nyargilarini ve endiselerini ortadan kaldirma-
niz ya da azaltmanizdir. Bu etkinligi Uyum Programi kapsaminda yapmadiysaniz ilk dersinizde yapmaniz mutlaka onerilir.
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11. YONETICi, 0GRETMEN VE OKUL PERSONELI iCiN i¢C-DIS HALKA e
45 dk.
Amaclar Ogrencilerin 6Jretmenleriyle, yoneticilerle ve okul personeli ile tanismalarini
saglamak
Malzeme Yok

» Okulunuz kalabaliksa 6grencilerinizin 6gretmen, ydnetici ve okul personeliile tanigmalariicin bu
etkinligi kullanabilirsiniz.

LepIuUiT ewsiue]

» Bu etkinligi her 9. sinif subesi icin ayri ayri yapmaniz énerilir.

» Sorumlu oldugunuz 9. sinif 8grencilerinden, okul rehber 6gretmeni, ydneticiler, brans 6gret-
menleri ve okul personelinden (tim idari, temizlik ve hizmet personelinin olmasi uygun olacak-
tir) bahcede ya da spor salonunda blyuk bir halka olusturmalarini isteyin. Siz bu halkanin tam
ortasinda durun.

» Ogrencilere, bu etkinligin amacinin ydnetici ve 6gretmenleriyle tanismak oldugunu sdyleyin.

» Once yoneticileri icte kiiciik bir halka olmaya davet edin ve onlardan kendilerini tanitmalarini
isteyin. Yoneticiler birer birer isimlerini sOylerler ve kendilerine iliskin kisa bilgiler verirler. Tim
yoneticiler kendilerini tanittiktan sonra onlardan yeniden blyuk halkaya dénmelerini isteyin.

» Bu kez brans dgretmenlerini ve rehber 6gretmenleri ic halka olmaya ve kendilerini tanitmaya
davet edin. Tim 6gretmenler kendilerini tanittiktan sonra onlardan yeniden biyik halkaya don-
melerini isteyin.

» Okul hizmet personelini i¢ halka olmaya ve kendilerini tanitmaya davet edin.

» Herkes kendini tanittiktan sonra degerlendirme sorularini tartisin ve etkinligi sonlandirin.

( % DEGERLENDIRME SORULARI

O Bu etkinligi sevdiniz mi? Neler hissettiniz?
O Ydneticilerimiz, 6gretmenlerimiz ve okul personelimizi tanidiginiza gére bdyle bir ailenin
Uyesi olmak nasil bir duygu?
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